
f(x)= axi+ bx+ c mit P(1110); G(2-11) und c= - 2
10. 925

[ 10 = a - b - 21+ 2

# - 11 = 4a + 2b - 21 +2

= 12 = a - b 1 +b

#I - 9 = 4a + 26

I 12+ b = a

Einsetzen in II ↳ im I einsetzen
- y = 4[12 + b) + 2b 12 - 2= a
- y = 48 + 43 + 24 1 - 48 - = a

= 57 = 6b 1 : 6

- #5x -2↳



Runde 1 Al f(x) = 0, 25. (x + 2) - 1
14

S(- 21 -1)
5-

- Streckfahren a = 0. 25

1 nach rechts ; a mach oben
-

2 nach rechts: 4a nach oben

3 nach rechts; ga nach oben

·
-

-

-

-5-



Runde 2 Al f(x)=- (x + 2)2+ 6

P(11 -3) [1 für x einsetzen

y = - (1 +2) + 6 = - 3

Q( -315)

R(8) - y4)

U) (10) (10 für y einsetzen



U(2 110)f(x)=- (x + 2)2+ 6

10
=

- (x+22 + 6 1-6 10
=

- [X2+ 4x+43 + 6

4 =- (X + 2)2 10 =- x2 - 4x - 4+ 618(-c)

12- 4 = (x + 2)2

m = x +24:(2)
geht nicht

2 =- (X + 2)2 + 61 - 6=> Es gibt beim X

U
- Y =- (x + 2)2 1 : (-1)-zum Punkt I 4 =

2

Im(x + 2)

2 = * + 21-2 oder - 2 = x + 217

0= - 4 = XX

v (0(2) VI(-y(2)



Runde 2 A2

4

A C D B

S(312) Sc-312) a =1



Normalform ?

y-Achsenabschnitt 2

P(212) ; (416)



S5A4d c = 2 Pa12) a(416) Nov '24

Normalform : y =
ax+ bx + c Gleichungssystem lösen

=2 einsetzen : y = ax+ bx + 2 I 0= 4a + 2b

Peinsetzen : 2 = a . 22+ b .2 + 2 I 1- Ya = b

2 = 4a + 2b + 21-2 #im I 0 = 4a+ 2.(1 - 4a)

(I) 0= 4a + 2b 0 = 4a + 2 - 8a

② einsetzen : 6 = a . 42+ b . 4 + 2 I 0 = - 4a +21- 2

6 = 16a + 43 +21 - 2 -2 = - 4a 18(- 4)

4= 16a + 4b 134 E = a
-

1= 4a + b 1-4a a in I 1- 4. = b

(1) 1- Ya = b b

Lösung y =2x- x + 2



HA8 Normalform f(x)= axi + bx + c
b = 4 ; 4) -11- 8) ; G(21- 5)

Nullstellen y = 0

-> Punkt

Schnittpunkt mit der X-Achse auf X-Achse

y = 0 #xxLineare Funtionen
Berechne die Nullstellen und

zeichne des Graphen :

f(x) =- G g(x) = - Ex + 1,5h(x)= 0



1YNullstellenmit der X-Achse -i
y = 0 h

!11 > X

Lineare Funtionen -1-

Berechne die Nullstellen und
g

* X
f

zeichne des Graphen :

f(x) =- 2 + 0 . x g(x) = - 2x + 1, 5 h(x)= 0

keine Nullstelle Nullstelle X= 3 alle Weste

0 = - 24 0 = 0

geht nicht passt
fin all X


